Ablauf der VR-Talentiade beim SHV

Uberraschungsevent Sporthighlight

2011 “ 2011/2012

9 Talente aus 3 Talente aus
dem Verbands- dem Verbands-
entscheid entscheid

=

S

3.Stufe VR-Talentteam = Verbandsebene
(am 24.07.2011)

16 Talente aus je-
dem Handballbezirk

2.Stufe VR-Talentiade = Bezirksebene
(Abschluss bis 03.07.2011)

ﬁ 60 - 80 Talente pro
= Bezirk

1.Stufe VR-Tag des Talents = Vereinsebene
(Abschluss bis 17.04.2011)

In jedem Handballbezirk finden mehrere Veranstaltungen

statt:
Alle Handballabteilungen kénnen teilnehmen

Infos fur
Trainer
und Eltern

Sudbadischer Handball-Verband
Rehlingstr. 17
79100 Freiburg i.Br.

Tel. 0761/8814144 Fax 0761/8814133
info@hv-suedb.de




Was ist die VR-Talentiade? Die drei Stufen der VR-Talentiade Wie finden wir die Gewinnerkinder?

o Die von den Volksbanken und Raiffeisenbanken in Zu- 9 1. stufe: VR-Tag des Talents ©  Jedes teilnehmende Kind hat die gleiche Chance, die

sammenarbeit mit sieben Sportfachverbanden durchgefiihrte Vereinsebene nachste Stufe zu erreichen.

VR-Talentiade richtet sich speziell an junge Talente. ) o o ) )
= 2. Stufe: VR-Talentiade =) Grund]agg ist das individuelle Ergebnis fur jedes Kind bei

2  Als Belohnung fir die zu findenden Gewinnerkinder winkt Bezirksebene den Koordinationsibungen. Ausserdem werden das 4 + 1

ein toller Ausflug zu einem SportgroRereignis, wie die Ski Handballspiel und das Aufsetzerhandballspiel miteinbezogen.

WM 2011 in Garmisch-Partenkirchen. 2 3. Stufe: VR-Talentteam

Verbandsebene 2 Jeder Mannschaftsbetreuer meldet dem Bezirksver-
2 Die VR-Talentiade besteht aus drei Stufen. e : = s - @ammer, | antwortlichen zwei Kinder. Sollten noch freie Platze sein,
' ' werden diese anhand der Auswertungstabellen zuséatz-

lich vom Bezirksverantwortlichen benannt.

2  Allen Kindern winken bei jeder Stufe Geschenke und
richtig viel Spaf3, sie mussen nur einige Teilnahmebedingun-
gen erfillen:

VR-TaIe-n :

© Bei den Bezirks —und Verbandsentscheiden ent-
scheiden jeweils die Sichter vor Ort. Wenn die Voraus-
setzungen gegeben sind, sollte der Bezirksverantwortli-
che mit dem Ausrichter des Bezirksentscheids funf neue
koordinative Ubungen festlegen.

2 Spielberechtigt sind alle Kinder Jahrgang 2000/2001

S  Es dirfen Jungen-, Madchen- und gemischte Mann-
schaften teilnehmen.

2 An den Stationen sollten neutrale Personen sein.

< Aus versicherungsrechtlichen Grinden ist eine Mitglied-

schaft im Verein notwendig
S Auf das prozentuale Verhéltnis von Jungen und Madchen

wird geachtet (min. 1/3 weiblich).

= R

Wie lauft ein VR-Talentiade Spielfest ab?

2 Das VR-Talentiade Spielfest ist unterteilt in

. 5 Koordinationsiibungen (aus SHV Katalog)
] Handballspiel 4 + 1
o Aufsetzerhandball

2 Pro Vereinsentscheid nehmen 6 - 8 Mannschaften teil, max.
10 Spieler/innen pro Mannschatft.

2 14 Tage zuvor werden die teilnehmenden Vereine lber die
Koordinativen Ubungen informiert; hierbei ist auf regelkonforme
Einhaltung der Ubungen ist zu achten.

2 Jedes Kind bekommt zu Beginn eine Wertungskarte, auf der
seine erzielten Ergebnisse der Koordinationsiibbungen notiert
werden.




